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+REALITY IS WHAT YOU MAKE IT"



Jeste li ikad pozeljeli setati mjesecom? Roniti u
dubinama oceana, razgledati svijet s najviseg
planinskog vrha? Mozda skociti iz aviona ili biti
u bolidu formule 1, biti na stadionu najbitnijeg
derbija Vase omiljene ekipe? Mozda ste dosli
do nekog kompliciranog texta koji si niste znali
objasniti pa pomislili Da bar postoji nekakvo
jednostavnije vizualno rjeSenje..Odgovore na
sve gore navedene zelje | problema rjesava XR




U danasnje vrijeme, nova brzo rastuca tehnologija
veze uz sebe akronime kao sto su:

VR; Virtualna stvarnost (Eng. Virtual Reality),

AR; Prosirena stvarnost (Eng. Augmented Reality),
MR; MjeSana stvarnost (Eng. Mixed Reality),

XR; Produzena Stvarnost (Eng. Extended Reality)

lako jos za XR nismo naisli na hrvatski naziy,
Produzena Stvarnost nam se CcCinio logichim
odabirom prijevoda za ovu knjigu. Vazno je da
razumijete da ove tehnologije dolaze i1z razlicitih
izvora | zapravo izvrSavaju razlicite funkcije.

Na primjer, 3D objekti | Al; Umjetna inteligencija
(Eng. Artifical intelligence) su vazni za svaku od
navedenih tehnologija. U daljnem nastavku ¢emo
objasniti znacenje pojedinog akronima.
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Virtualna
Realnost

Multimedia

1 Tehnologija koja dopusSta mix svih medija:
slike, zvukovi, video, animacija u jedan

projekt.

Vrhunska prezentacija

Standardne metode prezentacije nikada neée
dosegnuti tako ucinkovit nacin spoznaje stvari
kroz mo¢ vizualizacije.

Primjena
3 Razne mogucnosti primjene ove tehnologije u
obrazovanju, turizmu i kulturi.

Tehnologija stvara interakciju u kompjuterski izradenom trodimenzionalnom svijetu.
Virtualna stvarnost nudi osje¢aj mentalne i fizicke prisutnosti. Pomicanjem glave se i
cijeli kompjutersko izradeni svijet pomice te se iluzija virtualnog svijeta ne gubi.



ProSirena stvarnost

Ozivljavamo printane ideje u digitalne zapise
poput audio, video ili 3D zapisa koristeci se
pametnim telefonimaili tabletima.

Web

Izradujemo dizajnerske web stranice,
profesionalne sustave CMS, CRM,

ERP i aplikacije.

Programiranje

Razvijamo prilagodena programska rjesenja
za poslovanje. Stru¢ni smo za razvoj od
jednostavnih aplikacija za upravljanje
korisnicima do kompleksnih CRM sustava i
B2B aplikacija..

NASE USLUGE

Stvaramo rjesenja

Virtualna stvarnost
Prebacujemo pravi svijet u virtualni, bilo da
Zelite ponovno oZivjeti povijest ili predstaviti

buduénost.

Hologram

2Di3D

Osmisljavamo i izradujemo vizualizacije,
animacije, simulacije ili sami 3D dizajn, s
mogucénoscu integracije na web.

Snimanje u 360°
Svoju publiku lako prenesite s jednog mjesta
na drugo i to u 8K kvaliteti.

Metoda stvaranja i reproduciranja
trodimenzionalnih slika na fotografskoj ploci
primjenom koherentne svjetlosti (laser).

Unaprjedujemo nase i poslovanje klijenata koristeci nove tehnologije u modernom poslovnom svijetu.



Narucitelj projekta:
Grad Sibenik za Memorijalni centar domovinskog rata

- OBA SU PALA -

Obadva, obadva, oba su pala poznati je spontani usklik odusevljenja hrvatskog
branitelja Filipa Gacine s jedne od najpoznatijih video snimki za vrijeme Domovinskog
rata, koju je nacinio Ivica Bilan 21. rujna 1991. godine.
Kako korisnik na glavu postavi ,naocale” pojavit ée se upravo u tom trenutku kada su
avioni sruSeni upravo s lokacije s koje su oba aviona sruseni.
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Narucitelj projekta:
Vukovarsko-srijemska Zupanija
Odjel za obrazovanje

- BIBLIOBUS-

Vukovarsko-srijemska Zupanija odlucila je iskoristiti tehnologiju virtualne stvarnosti
kako bi svoje Skolarce na moderan nacin naucila o znamenitostima svoje Zupanije.
Osmislili smo virtualni prostor koji je ispunjen raznim predmetima gdje svaki predmet
predstavlja bitnu znamenitost VSZ. Skolarci ¢e tako pomocu predmeta nauditi o lloku,
Vukovaru, vucedolskoj golubici, dunavu...
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Narucitelj projekta:

GPP Osijek

- BOZICNI TRAMVA -

GPP OSijek Virtualna stvarnost u boziénom tramvaju jedan je od nasSih najvecih
projekata. Kompletna suradnja javila se iz inicijative i kreativnosti GPP-ovog marketing
tima, koji je imao viziju, za Cije rjeSenje je nasao i partnera u nasoj tvrtki. Kako smo se
bavili virtualnom stvarnoséu, kontaktirali su nas iz GPP-a i suradnja je mogla poceti.
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Prosirena
stvarnost

Dodatni sadrzaj

1 Dodatne informacije u stvarnom vremenu
na definiranom poloZaju ili u odredenom
okruzenju..

Interakcija s korisnicima
Dodatna interakcije s sadrzajem poput rjeSavanja

zadataka, dijeljenje na drustvenim mrezama,
razno bodovanje, implementacija chat sustava..

Primjena
Razne mogucnosti primjene ove tehnologije u

obrazovanju, turizmu i kulturi.

Virtualni podaci se preko slike na 2D ili 3D zaslonu prikazuju preko
zaslona povezanog uredaja, poput pametnog telefona, tableta ili
povezanih naocala.




Narucitelj projekta:
Vukovarsko-srijemska Zupanija
Odjel za turizam i kulturu

- INTERAKTIVAN LOGO-

Vukovarsko-srijemska Zupanija je izrazila Zelju da implementiraju prosirenu stvarnost
(AR) u svoje marketinske/prezentacijske aktivnosti. Zajednic¢ki smo dosli do ideje da
iskoristimo/oZivimo grb VSZ kao pocetnu tocku. Korisnik pametnim telefonom ili
tabletom ,skenira” logo VSZ (na viztki, bro$uri, majici...) te mu logo ,0%ivi” i pojavi se
interaktivna karta VSZ sa gradovima Vukovara, Vinkovaca, lloka, Zupanje i Otoka.
Nakon Sto korisnik klikne na jedan od odabranih gradova pojavljuju mu se dodatne
informacije o istom.
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Narucitelj projekta:
Umjetnic¢ka akademija u Osijeku

- INTERAKTIVNA KNJIZICA-

Umjetnicka akademija u Osijeku imala je za ideju spojiti sve muzeja hrvatskog istoka u
jednu interaktivnu knjiZicu. Svaki muzej je odabrao jedan model koji simbolizira njihov
muzej (npr. golubica od Muzeja vucedolske kulture) te smo svih 17 modela/muzeja
povezali u jednu interaktivnhu knjizicu gdje modeli nakon ,skeniranja” pametnim
telefonom ili tabletom ozive.
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Snimanje
u 360°

Svaki detalj uhvacen

1 Za razliku od standardnih fotografija i videa
sa 360 snimanjem cijela scena je kadar i niti

jedan detalj viSe ne promice.

Interakcija s korisnicima

Dodatna interakcija s snimljenim sadrZajem
poput prelaska iz sobe u sobu, djeljenje sadrzaja
na drustvenim mreZzama...

Primjena
3 Razne mogucénosti primjene ove tehnologije u
obrazovanju, turizmu i kulturi.

Uranjajuci prikaz sadrZaja bez potrebe prisustva na fizi¢koj lokaciji.
Svoju publiku lako prenesete s jednog mjesta u drugo i to u 8K kvaliteti.



Narucitelj projekta:
Muzej vucedolske kulture

- MUZEJ U 360°-

Muzej vucedolske kulture se htio istaknuti drugadijim pristupom na raznim
turistickim dogadanjima na kojima sudjeluju te su zatrazili virtualnu Setnju kroz muze;.
Ideja je da se korisnika virtualno ,prebaci” u muzej gdje god se korisnik trenutno
nalazio (Zagreb, Madrid, Bec...).
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Narucitelj projekta:
Grad Vukovar

- VUKOVAR U 360°-

Grad Vukovar se odlucio istaknuti na sjamovima i u nadinu prezentacije znamenitosti
grada te su se odlucili za virtualnu Setnju. Korisnik na glavu stavi ,naocale” te se
ytransportira” u centar grada Vukovara, plovi Dunavom, posjeti Muzej vucedolske
kulture... Virtualna Setnja Gradom je postala najbolji materijal turisticke zajednice
Grada te se koristi u razne marketinske aktivnosti.
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GRAD VUKOVAR

ZADOVOLJNI SURADNICI

Sjajni projekti sa sjajnim suradnicima

VUKOVARSKO-SRIJEMSKA
ZUPANIJA

MEMORIALNI CENTAR
DOMOVINSKOG RATA

S PR

FILOZOFSKI FAKULTET
OSUEK

EKONOMSKI FAKULTET
OSUEK

Ono S§to razlikuje Culex d.o.o. od
konkurencije je Sira slika kojom gledamo
na razvoj Vaseg proizvoda. Imamo
znanja iz raznih znanosti sto nam daje
taj Siri  pogled prema moguéim
rieSenjima Vasih zahtjeva. Konstantno
pratimo nove tehnologije te iste
koristimo kako bi Vam mogli ponuditi
sto kvalitetniju uslugu.

[/

MUZEJ VUCEDOLSKE
KULTURE



Muzej vucedolske
kulture

Prvi u Hrvatskoj smo napravili
virtualnu Setnju kroz muze;j.
Video uradak je posluzio kao
sjajna  digitalna  promocija
novom/modernom muzeju u
Vukovaru.

Grad Vukovar u 360°

Najzanimljivija i najposjecenija
turisticka odredista grada
Vukovara prezentirali smo u
zanimljivom video uratku u 360°

Isti uradak se kasnije koristio u
TZ grada Vukovara kao jedan od
glavnih promotivnih materijala.

Room #8
The House™

PROJEKTI

VR - GPP Osijek

Virtualna stvarnost u
boZicnom tramvaju jedan je od
nasih najvecih projekata u
suradnji s osje¢kim GPP-om.

E - rocisnik

Unaprijedili smo poslovanje
renomiranog odvjetni¢kog
ureda Burié¢ & Misljenovic
Dasovi¢ pomocu digitalnog e —
rociSnika. Novitet na trzistu.
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UGOSTITELJSKI NAMJESTA)] - BUSSINESS INCUBATOR
3D | WEB DIZAJN CENTAR - VUKOVAR

3D Dizajn, Web Dizajn Virtualna stvarnost

——

= e VIRTUALNA STVARNOST U
KULENDAYZ | : BOZICNOM TRAMVAJU = FLORA ART

Virtualna stvamost . : Virtualna stvarnost Web Dizajn

~
KUCA IZLAZECEG SUNCA 420 FACTORY KWS -360
3D Dizajn _ Web Dizajn Virtualna stvarnost, Web aplikadija




MEMORIUALNI CENTAR
DOMOVINSKOG RATA
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EKONOMSKI FAKULTET
OSUEK

M efos

NEKI OD PROJEKATA U TIJEKU

Projekt:
JEDINSTVENI ZRAKOPLOVNI VOD
Tehnologija: Virtualna stvarnost

Projekt:
ORUETNTACISKA APLIKACIJA ZA STUDENTE
Tehnologija: ProSirena stvarnost

FILOZOFSKI FAKULTET
OSUEK

FENOMEN PLITVICE

FENOMEN
PLITVICE
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Projekt:
BORBA PROTIV KLAUSTROFOBIJE
Tehnologija: Virtualna stvarnost

Projekt:
VIRTUALNA SETNJA KROZ PLITVICE
Tehnologija: Virtualna Setnja / 360°



#VOLIMOSTVARATI

MBS: 030113027 IBAN:HR1523400091110467987
OIB :35826468010 SWIFT: PBZGHR2X

info@culex.hr
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